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Convenio de Donaciones en Especie No. CVPP-0222
Entre
Creative Associates International, Inc.
Y

El Comité Municipal de Prevencion de Violencia de La Unién

“Prevenciopoly” - Juego Educativo para la Prevencién de la Violencia

Creative Associates International, Inc. (en lo sucesivo denominado como “Creative”) se
complace en adjudicar al Comité Municipal de Prevencion de Violencia (CMPV) de la
Municipalidad de La Unién (en lo sucesivo denominado como “el Donatario”), una donacién en
especie de los articulos/servicios descritos a continuacion. La donacién de estos
articulos/servicios es posible gracias al financiamiento de USAID.

El periodo de ejecucion sera del 16/06/2015 al 15/04/2016. El periodo de finalizacion de esta
donacion esta sujeto a la aprobacién, por parte de USAID, del periodo opcional del Proyecto de
Prevencion del Crimen y la Violencia, el cual dara inicio el 14 de marzo de 2016.

Los recursos en especie seran proporcionados por Creative de acuerdo a la siguiente
programacion:

Articulos/Servicios Fecha Ubicacion

Juego Prevenciopoly para Centros de Alcance y
Comité Municipal de Prevencion de Violencia | Durante el periodo

(CMPV) comprendido del Municipalidad de
16/06/2015 al La Unién
15/04/2016

Disefio y desarrollo de pagina web




Lista de Bienes/Servicios a ser proporcionados en Especie

5 4 Costo Valor Total
Descripcion Cantidad Unitario

Prevenciopoly Game
Juego para Centro de Alcance 14 $ 25.00 $ 350.00
Juego para el Comité Municipal de Prevencion
de Violencia (CMPV) : $25.00 $50.00
SUB-TOTAL $ 400.00
Diseiio de Aplicacion WEB
Disefio y desarrollo de pagina web | 1 | $600.00 $ 600.00
SUB-TOTAL $ 600.00
Valor Total Estimado de la Donacién en Especie | $ 1000.00

El donatario debera hacer uso de todos los bienes/servicios provistos por Creative para la
gjecucion de la propuesta: “Prevenciopoly” — Juego Educativo para la Prevenciéon de la

Violencia.

1. El donatario reconoce la entrega de cualquier bien o servicio a través de la firma del
presente Convenio de Donacién.

2. Creative proporcionara cualquier bien bajo una condicion “tal cual” y no otorga garantias
acerca de las condiciones o utilidad de los bienes.

3. Por este medio, Creative transfiere el titulo de propiedad al donatario a partir de la
recepcion del bien(es) o servicio.

4. EIl donatario es responsable por el mantenimiente de los bienes recibidos, debera
desarrollar y practicar procedimientos de mantenimiento adecuados para mantener los
bienes en buenas condiciones de uso.

5. Se espera que el donatario conserve los bienes en buenas condiciones de uso durante
un minimo de un afio a partir de la fecha de esta donacion y que realice los esfuerzos
pertinentes por etiquetar dichos bienes con la marca de USAID. El donatario se
compromete a no vender ningun bien otorgado bajo el periodo de ejecucién de esta
donacioén.

6. Se le prohibe al donatario utilizar los bienes otorgados bajo este convenio para

propositos militares, policiales o de seguridad.

Otros Términos y Condiciones:

1.

Creative o sus representantes realizaran un monitoreo del progreso en la ejecucién de
esta donacion, incluyendo la supervisién de uso de bienes y visitas de campo.

Ni Creative, ni USAID asumen responsabilidad por cuaiquier reclamo de terceros por
dafios que surjan a raiz de esta donacion.

Creative podria dar por finalizada esta donacién en cualquier momento. En caso de
darse por terminada la presente donacién, Creative podria requerir la devolucién de los
bienes otorgados.




4. Elidioma Inglés debe predominar en el presente convenio.

Por favor firme el original y cada copia de este Convenio a fin de brindar acuse de recibo de

esta donacidén y devuélvalo junto con la certificacién adjunta a la persona de contacto de
Creative:

Corina Lopez de Mena

Coordinadora de Donaciones

Final Paseo General Escaldn, No. 5457
Col. Escaldn, San Salvador

Certificacion:

TERRORISMO O.E. 13224: Por medio de su firma, el Donatario se compromete a tomar todas las acciones
requeridas a fin de cumplir con la Orden Ejecutiva No. 13224 relacionada al Financiamiento del Terrorismo,
bloqueo y prohibicién de transacciones con personas comprometidas, en riesgo de comprometerse o que apoyen
el terrorismo.

Representante del Donatario Ezequiel Milla Guerra

Firma

Cargo Alcalde della Municipalidad de La Unién
Fecha 16/06/2015

Por: Creative

Har; ibaja
ifector

Fecha: 16/06/2015

ANEXOS:

1. Presupuesto de CVPP/USAID y Contribucion
2. Propuesta



US AI D Proyecto de Prevencion

peL puesLo De Los estapos | del Crimen y la Violencia
UNIDOS DE AMERICA

Propuesta Entrega de Material Ludico para la Prevencion de Violencia en las
Comunidades “PREVENCIOPOLY” para CDAs y CMPVs

Introduccion:

El PROYECTO DE USAID: PREVENCION DEL CRIMEN Y LA VIOLENCIA (PPCV), es un programa
ejecutado por Creative Associates International, Inc.

la presente propuesta, estd referida a la estrategia seis “Comunicacidon para la
Prevencion/Comunicando se Transforma mi Genite”, cuyo propdsito es disminuir la violencia y
delincuencia juvenil, apoyandose en estrategias de comunicacidn juvenil, las cuales, reduzcan los
factores de riesgo o vulnerabilidad de los jbvenes en comunidades de alto riesge de los municipios
de Acajutla, Nejapa, Quezaltepeque, Panchimalco, Soyapango, San Vicente, Cojutepeque, llobasco,
Usulutdn, La Unidn y Conchagua.

En esta propuesta, se presenta para aprobacion a creacion Material Liidico para la Prevencion de
Violencia en las Comunidades “PREVENCIOPOLY”. Su Implementacion se da en el marco de la
firma de la carta de intencién entre el Proyecto de USAID: Prevencidn del Crimen v la Violencia y
trece alcaldes municipales signatarios.

La Implementacion de la Estrategia seis es parte de un esfuerzo para desarrollar materiales de
comunicacion que sirvan para sensibilizar y posicionar el tema de la prevencian de la violencia en
los municipios de intervencion del Proyecto de USAID: Prevencion del Crimen vy la Violencia; parte
ademas de la experiencia exitosa implementada en los Municipios de Santa Ana y Chalchuapa con
el Proyecta Alianza Joven Regional USAID-SICA,

El desarrollo de esta herramienta innovadora de comunicaciones, dentro de las comunidades es
parte fundamental de sensibilizar a los jévenes beneficiarios del proyecto en las 76 comunidades y
de posicionar &l trabajo que realizan los trece Comités Municipales de Prevencion de Violencia. Los
municipios son: Acajutla, Quezaltepeque, Nejapa, Panchimalco, Soyapango, Cojutepeque,
llobasca, San Vicente, Tecoluca, Usulutan, La Union, Conchagua.



l. Antecedentes

El Proyecto Alianza Joven Regional (AJR), implementado por Creative Associates International, Inc.
en el municipio de Chalchuapa y Santa Ana durante los afios 2010-2012, impulsd la creacidn del
Prevenciopoly. Como herramienta de comunicacion para la sensibilizacion en el tema de
prevencidn resultd exitosa y permitid censiderar la comunicacion como una estrategia efectiva de
prevencion y de inclusidn a los jovenes que padecen de vulnerabilidad. Esta iniciativa se desarrolld
en el marco de un convenio de donacidn firmado entre las municipalidades de Santa Ana vy
Chachuapa y el Proyecto Alianza Joven Regional USAID-SICA.

En el nivel comunitario, los jévenes encontraron un material lddico, en el cual se divertian
jugando y al mismo tiempo aprendian sobre temas de prevencion de la violencia y cudles eran las
herramientas que se ejecutaban dentro de sus comunidades. Los beneficiarios, conocieron la
relacidn entre factores de riesgo y herramientas de prevencidn. A nivel municipal, significé ofrecer
una alternativa nueva y dinamica para que el CMPV pudiéra dar a conocer su estrategia y acciones
de prevencidn a un publico joven en las comunidades donde se ejecutd el proyecto.

Dicha herramienta tuvo la oportunidad de ser exportada a otros pafses de la regién, como
Honduras y Panama. En este dltimo, ejecutaron un concurso nacional de Prevenciopoly dentro de
los Centros de Alcance “por mi barrio”, el ganador se adjudicd $500 para ejecutar una accién de
prevencidn de violencia en su comunidad.

II. Marco conceptual y de contexto

a. Factores de riesgo asociados ala violencia

Los factores de riesgo son aquellas condiciones, caracteristicas, circunstancias o atributos
(variables) que se presentan asaciados a la viclencia en las doce comunidades de intervencion; no
necesariamente son la causa de la violencia, sdlo sucede gue estan asociados con fa misma. Sin
embargo indican aquellas situaciones a influenciar o superar para con ello mejorar las condiciones,
caracteristicas, circunstancias o atributos de las personas y las comunidades {incluye los
municipios) vulnerables que los viven.

Creative Associates International, ejecutora del Programa para la Prevencién del Crimen y lg
Violencia, aprovechando su conocimiento de las causas que mueven a las jovenes a la violencia v
su experiencia en la region, ha identificado y enumerado tres grupos de factores de riesge
ascciados a la violencia en la region y ha desarrollado diagndsticos en los municipios seleccionados
para sensibilizar sobre las areas a atender-en la prevencion de la violencia.



El primer grupo de factores de riesga asociados a la violencia, son aquellos referidos a los valores
y la identidad; estos factores son los siguientes:

¥" Familias disfuncionales: falta de supervision en el hogar y altos indices de violencia
intrafamiliar.

¥ Pérdida de valores: familiares y sociales.

¥" Necesidad de identidad y pertenencia: baja autoestima; pares negativos; ausencia de
suefios y de planes de vida.

¥ Actividad sexual irresponsable a temprana edad.

El segundo grupo de factores de riesgo en cambio, estan referidos a la formacion de capacidades
y oportunidades de empleo; de estos se enumeran los siguientes:

¥ Acceso limitado a la educacion formal v no formal.

¥ Baja calidad de la educacion; desercidn escolar.

v Tasas de desempleo altas entre los jdvenes; falta de habilidades para el trabajo en los
jdvenes.

En fin, el tercer grupo de factores de riesgo, se relacionan con las politicas publicas v el medio
ambiente externo; de estos se enumeran los siguientes:

¥" Vecindarios con presencia de pandillas; aceptacion de una cultura de violencia.

v Vecindarios con hacinamiento y acceso limitado a servicios bésicos (incluyendo espacios
de esparcimiento y deporte).

Consumo de drogas; narcoactividad; narcomenudeaq; acceso a una economia ilicita.
Abuso policial y corrupcidn institucional.

Falta de Paliticas de Prevencidn de Violencia a nivel nacional y municipal,

Migracién y deportacién.

s

La atencion a los trece factores de riesgo, agrupados en tres grupos, son la base sobre la cual, los
planes de prevencion de los trece municipios influencian y con ello, favorecen el desarrollo juvenil,
mejoran la convivencia comunitaria, fortalecen a los actores comprometidos en prevencidn,
promueven la participacion social e involucran a mas personas o sectores,

b. “Prevenciopoly” herramienta ldica e innovadora para la sensibilizacién.
Para la estrategia seis “Comunicacion para la Prevencion”, |a cual, ejecuta una operacién integral
de comunicacidn y prensa; posiciona mensajes, realiza acciones, impulsa movilizacion y crea
alianzas con los beneficiarios, actares del municipio v medios de camunicacién con el fin de erear
cambios de comportamiento positivos dentro de las comunidades y municipios; se realizard el
disefio y creacién de material educativo para la prevencién de la violencia, denominado
“Prevenciopoly”,



El “Prevenciopoly”, nace como una estrategia de comunicaciones para difundir, sensibilizar y
educar a los beneficiarios de las comunidades, CMPV, instituciones municipales y mas, sobre los
factores de riesgo asociados a la violencia y en las herramientas de prevencidn para reducir
vulnerabilidades de una manera dindmica y grupal,

El “Prevenciopoly”, se convierte en una herramienta lddica que convierte el plan de prevencién
municipal de violencia y sus acciones, en un juego de mesa sencillo en su comprensién, y busca
que los jugadores/beneficiarios se conviertan en actores de prevencién después del juego.

Tal como el nombre sugiere, el “Prevenciopoly” es una tropicalizacidn del famoso juego
“Monopoly”. El objetiva del juego es hacer de los jugadores, conocedeores de acciones de
prevencion, los cuales a medida pasa el juego irdn poniéndolas en practicas para ir ganando
puntaje a medida se avanza en el tablero.

El “Prevenciopoly”, formara parte de los juegos de mesa de cada Centro de Alcance “por mi
barrio”, en las 76 comunidades donde el Proyecto de USAID interviene en los doce municipios
antes mencionados. Ademas, el “Prevenciopoly”, se actualizaré hacia una Aplicacién Web (APP) la
cual dard mas oportunidades de proyeccion y visibilidad a las acciones que el Proyecto y los CPMY
realizan en el pais.

III. Objetivo general.
Desarrollar una herramienta comunicacional y pedagdgica que difunda, sensibilice y posicione las
acciones y estrategias del modelo de prevencidn de violencia juvenil que el Proyecto USAID
ejecuta.

IV.  Objetivos especificos.

1. Contribuir a Sensibilizar la prevencién de violencia en las comunidades, a través de una
herramienta de juego pedagdgica.

2. Condensar de manera sencilla y dindmica un modelo de prevencidn de violencia que
pueda ser exportado a otros municipios y/o paises para su puesta en practica.

V. Resultados a alanzar.
Los resultados alcanzar son:

¥" 7,600 jévenes beneficiarios de los 76 Centros de Alcance “por mi barrio” sensibilizados y
conociendo las acciones de prevencion de violencia en el municipio (100 jévenes por cada
Centro de Alcance).

¥' 12 Comités Municipales de Prevencién de Violencia utilizando la herramienta
“Prevenciopoly” para dar a conocer a otros actores las acciones del plan de prevencién de
violencia de manera dinamica.

v Convertir y desarrollar al Prevenciopoly como una APP llidico-educativo (Aplicacion web).



VL. Actividadesy alcance del trabajo
La actividad anual a realizar es:

¥ Torneo anual de prevenciopoly en cada uno de los doce municipios.

VII. Beneficiarios directos e indirectos

Los beneficiarios directos de esta propuesta son: Son los 7,600 jdvenes beneficiarios de los 76
Centros de Alcance “por mi barrio” en les doce municipios y las doce Comités Municipales de
Prevencién de Violencia de los municipios socios.

VIII. Cobertura Geografica

76 Centros de Alcance en los dace municipios donde el programa se ejecuta, siendo esta drea
geografica: Acajutla, Quezaltepeque, Nejapa, Panchimalco, Soyapango, Cojutepeque, llobasco,
San Vicente, Tecoluca, Usulutén, La Unidn y Conchagua.

IX. Duracioén del proyecto

El proyecto serd de diez meses, desde re disefio, produccién y lanzamiento del juego
“Prevenciopoly”. Posteriormente, el CMPV de cada municipio dard seguimiento a este
proyecto.

X. Administracion del proyecto
Contard can la supervisién del drea de comunicacidn del Proyecto de USAID v el equipo
técnico del CMPV de cada municipalidad.

XI. Estrategia: “Jugar Aprendiendo”
El Proyecto de USAID: Prevencidon del Crimen y |a Violencia, desarrolla una estrategia pedagdgica
para entregarles a sus beneficiarios, elementos suficientes para el trabajo en prevencidon de
violencia en sus comunidades.

El Prevenciopoly, une la informacién de un modelo de prevencién en las comunidades; pero al
mismo tiempo sensibiliza a los jugadores en la accidén de ese modelo, |a filosofia de “Aprender
Jjugando” define esta estrategia.

La filosofia “Aprender jugando”, es un pensamiento gue hace que jovenes y adultos conozcan a
profundidad las herramientas de prevencion de violencia de una manera dindmica y facil para su
comprensidn, para que posteriormente, ellos puedan prevenir la violencia directamente en sus
comunidades. Lo que |os jugadores aprenderdn jugando, en resurmen, es:



1. Que existen Trece Factores de riesgos asociados a la viclencia.
Que hay un modelo de intervencion de Seis Estrategias en sus comunidades.

3. Que hay mds de Treinta y dos Herramientas para disminuir los trece factores de
riesgo.

4. Que hay Actores importantes en el municipio que éjecutan este plan.

a. REGLAS SIMPLES:

El Prevenciopoly, reunird a cuatro o seis jovenes
alrededor de un tablero, vy el objetivo del juego
consta de comprar, alquilar o vender
Herramientas de Prevencion de Violencia, para
obtener grandes beneficios, de forma que uno
de los jugadores llegue a ser el que tenga
mavyores herramientas de prevencidon para su
uso, por consiguiente, serd el ganador.

Partiendo de la casilla de “SALIDA”, mueve el pedn alrededor del tablero segin la puntuacion que
obtengas en los dados. Cuando caigas sobre una Herramienta que nadie posea tadavia, el jugador
pueda comprarsela al CMPV, gue en este caso es la figura que vende herramientas de prevencién
para el usuario.

Los jugadores que tienen Herramientas de Prevencidon de Violencia cobraran un alquiler a los
demas jugadores que caen en ellas. Edificar Centros de Alcance, aumenta considerablemente el
alquiler que debe pagarse, por lo que es muy conveniente construir y adquirir Centros de Alcance
para tener mayor beneficios para la prevencion de la violencia.

Si el jugador necesitas ganar mas dinero, para comprar mas herramientas de prevencion; el CMPY
puede darle una hipoteca sobre sus herramientas de prevencidn. Ademds hay casillas en donde el
jugador debe de seguir las instrucciones que dan las cartas de “Consejo Municipal de Prevencidn
de Violencia” o “Factores de Riesgo”; en donde el jugador ganara dinero o tendrd que pagarle al
CMPV,



b. DESCRIPCION DEL PREVENCIOPOLY:
Cada juego de Prevenciopoly contara
con las piezas necesarias para que los
beneficiarios puedan divertirse y

aprender de prevencion de violencia. El
juego consta de:

v 1 tablero de juego, en donde se
presentan las seis estrategias del plan
municipal de vialencia, las treintay dos y
mas herramientas de prevencion de
violencia. En este tablero los
beneficiarios podran recorrer y conocer-
jugando las acciones que se ejecutan en
sus caomunidades para prevenir la viclencia.

v 6 Piezas Prevenldvenes, que daran oportunidad a seis beneficiarios a ser parte de este
juego lddico en prevencion de violencia juvenil.

¥ 22 Tarjetas de Herramientas de Prevencion/Estrategias en la cual los jugadores podran
comprar las herramientas y estrategias que ellos prefieran y puedan poco a poco reunir la
mayor cantidad de herramientas para poder ganar el juego.

Renta $18

Con 1 CDA 90
Can 2 CDA $250
VALOR DE HIFOTECA

POR HERRAMIENTA
$110

Do ur oo pasos TENAS 1
Ferrambentas da Cuskader Gnupo de Color
58 dubla s renits.




v’ 16 Cartas de “Factores de Riesgo”, estas cartas estdn en medio del tablero. Los jugadores

que caigan eri esta casilla, podrdn en primer lugar conocer los factores de riesgos que
conducen a la violencia; pero también tendran consejos de cdmao prevenir ese factor de
riesgo para su vida. En la carta podrdn ganar o pagar dinero segln lo que la tarjeta
indigue.

Factores de Riesgo

EL CMPV LE PAGARA
$100 POR DISMINUIR LA 4
VIOLENCIAINTRA &
FAMILIAR EN EL
MUNICIPIO

v 16 Cartas de “Comité Municipal de Prevencion de Violencia”, estas cartas estan en medio
del tablero. Los jugadores que caigan en esta casilla, podran reforzar la informacion de las
herramientas y el trabajo que realiza el CMPV en los municipios. En la carta podran ganar
o pagar dinero seglin lo que |a tarjeta indique.

Consejo Municipal de
Prevencion de Violengia |

PAGUE CUCTAS PARA
JUVENCLUB POR 3200 |

L Paquete de billetes PREVENCIOPOLY, cada jugador constard de dinero para poder
comprar sus herramientas de prevencion de violencia o pagarle al CMPV por el trabajo
que estd realizando en los municipios.




v" 32 Centros de Alcance, cada jugador podra comprar en la etapa mds avanzada del juego
Centros de Alcance “por mi barric”, como parte de su fortalecimiento a las herramientas
que ha comprado en el transcurso del juego.

v 2 dados, este es el mecanismo para que los jugadores avances casilla, por casilla en el
juego.

Nota aclaratoria en caja: El Prevenciopoly, es un instrumento de educacion gratuitita que tiene
come objetivo prevenir la violencia juvenil. El disefio y su dindmica, es una tropicalizacién del
juego Monopoly. En ningin momento este instrumento sirve para su comercializacion o
recaudacion de fondos.

c. DESARROLLO DE LA APLICACION WEB DEL PREVENCIOPOLY:
Para este proyecto se ha definido llevar la herramienta del Prevenciopoly a una siguiente etapa, la
cual consta de utilizar las herramientas tecnoldgicas para masificar la herramienta de prevencion.
Para esto se contratard una empresa de disefie y desarrolla de aplicaciones para web, con la cual
se pretende conceptualizar y establecer el juego del Prevenciopoly en una plataforma interactiva
y dindmica, que no solo entretenga sino que eduque.

La aplicacion del Prevenciopoly, convertira esta herramienta eh un juego interattivo orientada al
entretenimiento y educacion que, a través de ciertos mandos o controles, permitira simular la
experiencia del juego en fisico en las mismas computadoras de los Centros de Alcance “por mi
barrio 0 en otro dispositivo electronico.

La aplicacién del Prevenciopely, se construird bajo el formato de juego “plataformas”, el cual,
lleva al beneficiario a vivir una experiencia que gira en torno a desafios y toma de decisiones entre
los trece factores de riesgo y las herramientas de prevencidn, gue exigiran al joven un gran nivel
de decisidn y conocimiento para avanzar a través de las casillas del Prevenciopoly.,

La aplicacidn del Prevenciopoly, podra ser utilizada desde cualquier computadora descargandola
desde el WebSite de los CMPV de cada municipio o de la Website del Proyecto de USAID;
prevencion del Crimen y la Violencia. Sera una aplicacion que podra tener un impacto importante
en El Salvador. Sera el primer juego de prevencidn de violencia realizado para jovenes vulnerables
en el pals; siendo la contraparte de todos los juegos viclentos que se encuentre en la red.



XIIl. Monitoreo y Evaluacién
La presente propuesta, tiene previsto los siguientes resultados {ver Anexo 2):

¥ Sensibilizada la poblacién de las comunidades beneficiarias del proyecto en el tema de
prevencion de violencia, a través de una herramienta de juego pedagdgica.

¥" Desarrollada la aplicacién en linea de Prevenciopoly como herramienta de difusién de un
modelo de prevencion de violencia.

Dichos resultados forman parte de la Estrategia 6 “Comunicando se transforma mi gente” del

componente 2, del proyecto de Prevencién del Crimen v la Violencia implementada por USAID en
76 comunidades de 12 municipio del pais

El drea de Monitoreo y Evaluacion del Proyecto de USAID ha desarrollado instrumentos de
recoleccidn necesarics para obtener y comunicar los datos de rendimiento de actividades de
acuerdo a los indicadores propios del proyecto.

El Proyecto de USAID y el CMPV, realizard seguimiento de las actividades realizadas y de las
personas participantes, para monitorear los resultados detallados en esta propuesta.

El Proyecto de USAID se compromete a trabajar en |a aplicacién de un sistema de seguimiento,
trabajando sobre los datos e indicadores Utiles, y promoviendo el debate de los avances logrados,
los problemas encontradaos y las acciones a tomar.,

XIII. Presupuesto*

A continuacion se presenta el presupuesto detallado para la donacién del Prevenciopoly a las doce
municipalidades.

¥ En general, el aporte del Proyecto de USAID hacia las municipalidades para la creacién y el
desarrollo de |as acciones de la herramienta lddica “Prevenciopoly” es de:
o $11,600es el monto total de la donacién paralos doce municipios, los cuales se dividen en
daos rubros:
¥» PRODUCCION: $4,400.00: Que supone la produccién en imprenta de tados
los elementos que contiene el juego Prevencipoly: Caja, tablero, tarjetas,
peones, fichas, reglas, etc. Para dos Prevenciopoly para cada uno de los
76 Centro de Alcance y dos Prevenciopoly para cada uno de los doce
CMPV.
» APLICACION: $7,200: Que supone le disefio y el desarrollo de la
aplicaciones web, la cual tendrd como base de programacion el HTML,
JavaScript y CSS, esta APP se visualizara como una web normal usando el
navegador, :
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25.00
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A centinuacion el detalle de la donacién por municipio.
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7,200.00 |

¥" La contribucién destinada por el CMPV y los Centros de Alcance hacia esta herramienta es

de:

o  $10,800.00 para los doce CMPVY de cada municipio que se resumen por municipio en:
¥ $75 mensuales ($900 anuales) que corresponde a cinco horas mensuales a
$15.00 por hora, comoe contribucion del CMPV en los doce municipios, en
concepto de tiempo por parte de sus miembros en la promocion y
sensibilizacidn a través de la herramienta prevenciopoly a otros actores

del municipio.

o $10,800.00 para los 76 Centros de Alcance “por mi barrio” en los doce municipio que se
resumen por municipio en;
> $75 mensuales ($900 anuales) que corresponde a quince horas mensuales
a $15 por hora, como contribucién de cada CDA en los doce municipios,
en concepto de tiempo por parte de los voluntarios en la orientacién v
promocion a los beneficiarios de la heramienta prevenciopaly, como

material del area lidica del CDA.
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Municipto

Acajutla S ; 5 s 5 |8 5. S 5 5 X ,700.

Quezaltepeque | $ 350.00 | $ 60000|$ 950.00 5 $ 15 $ 500|S 75.00|S$ 90000 $ 1,80000] 8 2,#50.00
Nejapa $ 250.00(% 60000|S 85000 5 |$ 15 $ 500|8 7500[$ s900.00)$ 1,800.00|$ 2,650.00
Soyapango $ 350006 60000|S 95000] 5 [$ 15 $ 500[% 7500($ 90000]$ 1,80000[% 2750.00
Panchimalco | $ 35000 |$ 60000|$ 95000| 5 [$ 15 |s so00{$ 7500($ s500.00|$ 1,80000 (5 2,750.00
Cojutepeque S 400.00 |S$ 60000|S 1,00000] 5 |9 15 5 5006 7500|% $ 1,800.00 | $ 2,800.00
llobasco $ 400.00|$ 60000|% 200000 § [§ 15 $ 5004 7500]% $ 1,800.00 [ $ 2,800.00
San Vicente S 40000 S 60000|$ 1,00000] 5 |$ 15 $ s500[s 7500]s S 1,80000 | § 2,800.00
Tecolyca $ 35000 |% 60000|$ s9s000] 5 |$ i5(S 7se0 $ 500($ 7s00(s $ 1,800.00 | $ 2,750.00
Usulutan $ 45000 | S 60000|S 105000 5§ |$ 15 $ 5008 7500}% $ 1,80000 | § 2,850.00
La union $ 400005 600.00|$ 1,00000) 5 [5 15 5 500|% 75.00(s $ 1,800.00 | $ 2,800.00
Conchagua $ 40000)5 600.00|S 100000 5 |$ 15 $ 500[% 75008 $ 1,80000 | § 3,800.(

TOTAL | $4400001 5720000 ] $11,60000 ] 60 | 5 soo]se000 | s10, $ 71,600,008
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ANEXO 2. Marco de Resultados de Prevenciopoly

Indicadores te Resultados

Unidadde |
medida

- = . opss

~ Frecuencia

Fuente de datos

| Responsabilidad de
| recoleccion de los

‘datos

Transforma mi Gente”

_RI: Sensibilizada la poblacién de fos comu

nidades heneficiarins del proyecto en el tema de prevencion de Violenci, o través de una herramienta de juego pedagdgica.

1.1

Numero de beneficiarios
de las comunidadesque
cenocen y utilizan la
herramienta
prevencioploy

Namero:

7,600 Mensual

Lista de asistencia de participantesa CDA
utilizando el Prevenciopoly.

Coordinador CDA,
CMPV,
Comunicaciones y
ME&E del proyecto

1.2

Nirmere de CMPV gue
utilizan el prevenciopoly
como herramienta de
difusion de las acciones
del plan municipal de
prevencion

Newmnero

12 Mensuai

Lista de asistencia de participantes a actividades-
dedifusién del Prevenciopoly

CMPY,
Comunicacionesy
M&E del proyecto

| R2: De

sarrofiada ia aplicacidn enlinea de Prevenciopoly como herramienta de of

fusidn de un modelo de prevencidn de violencia

2.1

Aplicacién Web
desarrolladay utilizada

Numero

Q

1 Mensual

Manual de la aplicacion, documentos de respaldo
dela aplicacion. Bitacora de visitas al sitio web

CMPV,
Comunicaciones y
M&E del proyecte
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Acajutla 2 5 S 25.00 | $ 250.00 2 S 25,00 $ 50.00]|5S S 900.00
Quezaltepeque 2 6 S 25.00 [ $ 300.00 2 S 25.00{ $ 50.00 | S ) 950.00
Nejapa 2 4 S 25.00 | $ 200.00 2 S 25.00 | § 50.00 | & : S 850.00
Soyapango 2 6 S 25.00 | $ 300.00 2 S 25.00 | S 50.00 | S 600.00 | § 950.00
Panchimalco 2 6 S 25.00 | S 300.00 2 S 2500 S 5000|565 600.00 | § 950.00
Cojutepeque 2 7 S 25.00 | $ 350.00 2 S 25.00| S 50.00 | S 600.00 | $ 1,000.00
llobasco 2 7 S 25.00 | § 350.00 2 S 2500 S 50.00 | S 600.00 | § 1,000.00
San Vicente 2 7 S 25.00 | $§ 350.00 2 S 25.00 | S 50.00 | § 600.00 | S 1,000.00
Tecoluca 2 6 S 25.00 | $ 300.00 2 ) 25.00 | § 50.00 | S 600.00 | § 950.00
Usulutan 2 8 S 25.00| S 400.00 2 S 25.00 | S 50.00 |5 600.00 | S 1,050.00
La union 2 7 S 25.00$ 350.00 2 S 25.00| § 50.00 | S 600.001$ 1,000.00
Conchagua 2 7 S 25.00 | $ 350.00 2 S 2500 | & 50.00 | § 600.00 | S 1,000.00
[roraL 1 [ $3,800.00 | $ 600.00 | § _ 7,200.00| § 11,600.00




EVENCIOPOLY

PRESUPUESTO POR GENERAL DE IMPLEMENTACION PROP!

Contribucidn CMPY_

~ Municipio

 Mente | Total L
i | lo/mes] phor | mensuat | T A0 »
Acajutla $ 30000|$ 600.00|S 900.00f 5 |S 15|35 75.00(|3 900.00 S s S $ 1,800.00| % 2,700.00
Quezaltepeque |5 35000|% 600.00|% 95000| 5 |5 15|$ 75.00($ 90000f 15 [S$ 5.00|S 75005 900.00|S 1,800.00|$ 2,750.00
Nejapa $ 250.00|% 60000(%5 85000 5 |[$ 15[¢ 7500($ 90000 15 |¢ s00[¢ 7500[8 oco0.00|S 1,800.00(8  2,650.00
Soyapango $ 350003 60000[%5 95000 5 |[$§ 15|15 7500($ 900.00] 15 |$ 500|% 75.00|$ 900.00($ 1,800.00(|5 2,750.00
Panchimalco $ 350.00|% 600.00({% 950.00| 5 |[$ 15|% 7500($ 900.00| 15 |$ 500|$% 75.00|% 900.00|5 1,800.00|5 2,750.00
Cojutepeque $ 400.00|$ 600.00(% 1,00000| 5 |[$ 155 75.00|S 900.00) 15 |$ 5.00|S5 75.00|S S00.00|$ 1,800.00|5 2,800.00
llobasco $ 400.00|S 60000|$ 100000| 5 |$  15($ 75.00($ 90000 15 |$ 500(S 75.00|S 900.00|{$ 1,800.00(S 2,800.00
San Vicente $ 40000|$ 60000[¢% 1,00000] 5 |$§ i5|¢$ 75.00|% gooo0| 15 [$ s500|$ 7s.00($ 900.00[$ 1,80000| % 2,800.00
Tecoluca $ 350.00|$ 60000[% 950.00| 5 |[3% 15| 75.00|% 900.00| 15 |5 ©500|S 75.00($ 900.00($ 1,800.00|% 2,750.00
Usulutan $ 450.00|% 600.00|% 1,05000| 5 |[$ 15(% 75.00|% 900.00| 15 [$ 500|% 7500|$ 900.00|S$ 1,800.00{$% 2,850.00
La union $ 40000|% 600.00(% 1,00000| 5 |[$% 5|8 75.00|% 900.00| 15 |$ 5.00[($ 75.00($ 900.00|$ 1,800.00|% 2,800.00
Conchagua $ 400.00|$ 6O0.00O}S 100000 5 |S 15|¢ 7500|% 900.00| 15 [$ 5.00(% 75.00(% 900.00(S$ 1,800.00 |5 2,800.00
TOTAL 18 4,400.00) $ 720000 $ 21,600.00] 60 {§  15|%$ 900.001510,800.00| 180 |$ 5.00]% 900.00 | $10,800.00| S 21,600.00{5 35,050.00




Vs
CREATIVE

In-Kind Micro-Grant Agreement No. CVPP-G-0222

Between

Creative Associates International, Inc.

And

The Municipal Violence Prevention Committee of La Unién

“Prevenciopoly” — An Educational Game for Violence Prevention

Creative Associates International, Inc. (hereinafter, referred to as “Creative”) is pleased to
award the Municipal Violence Prevention Committee of La Unién (hereinafter referred to as “the
Grantee”), an in-kind grant of the items/services listed below. The Grant of these items/services
is made possible from the generous funding of USAID.

The effective date of this grant agreement is 06/16/2015 and the end date is 04/15/2016. The
end date of this grant agreement is subject to USAID approval of the optional period of the
Crime and Violence Prevention Project which begins on March 14, 2016.

The In-kind resources will be made available by Creative according to the following schedule:

Items/Services Date Location

Prevenciopoly Game for Qutreach Centers and
Municipal Violence Prevention Committee From 06/16/2015 | Municipality of

to 04/15/2016 La Unién
Website design and development




List of Items/Services to be provided In-Kind

Current Fair

Description Quantity Unit Cost market Value
(FMV)

Prevenciopoly Game
Game for Outreach Centers 14 $25.00 $ 350.00
Game for the Municipal Violence Prevention 2 $25.00 $ 50.00
Committee (CMPV)
SUB-TOTAL $ 400.00
WEB Application Design
Website design and development 1 $ 600.00 $ 600.00
SUB-TOTAL $ 600.00
Total Estimated Value of In-Kind Contribution | $ 1000.00

The Grantee must use all property/services provided by Creative for the implementation of the
project: “Prevenciopoly” — An Educational Game for Violence Prevention.

1

2.

The Grantee must acknowledge receipt of property/service by signing the Grant
Agreement.

Creative provides any property in “as is condition” and makes no warranty about the
condition or serviceability of the property.

Creative hereby transfers title to property/service to the Grantee upon receipt.

The Grantee is responsible for the maintenance of property received and must develop
and practice adequate maintenance procedures to keep the property in good working
condition.

It is expected that the Grantee will retain the property in working condition for a minimum
of one year from the date of this award and will make all efforts to leave the USAID
marking on the property. The Grantee agrees to not sell any items in this Grant during
the Grant period.

The Grantee is prohibited from using property provided under this award for military,
police or security purposes.

Other Terms and Conditions:

s

Creative or its representatives may monitor the progress of performance under this grant
including review of use and site visits.

Neither Creative nor USAID assume liability for any third party claims for damages
arising out of this grant.

Creative may terminate this grant at any time. If the grant is terminated, Creative may
require the return of property provided hereunder.

English is the controlling language of this agreement.




Please sign the original and each copy of this Agreement to acknowledge your receipt of this
grant and return along with the attached certification to the Creative contact person:

Corina Lopez de Mena

Grants Coordinator

Final Paseo General Escalon, No. 5457
Col. Escalén, San Salvador

Certification:

TERRORISM E.O. 13224: By signature below Grantee agrees to take all necessary actions to comply with
Executive Order No. 13224 on Terrorist Financing; blocking and prohibiting transactions with persons who
commit, threaten to commit, or support terrorism.

Grantee Representative Ezequiel Milla Guerra )
b ) ]
Signature sl & v
Title M?y—or of the Municipality of La Unién
Date 06/16/2015

For: Creative

Harold Sibgfa’ £/
Chief of Part

Date: 06/16/2015

ANNEX:
1. Proposal (Spanish)
2. Budget




